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Face a dificuldades sentidas por alunos de Andlise de Circuitos, foi idealizado por

ex-alunos apoiados pelo docente da cadeira, uma Plataforma Web que ajude os

alunos que encontfram esta tematica pela primeiravez.

Esta plataformaird conter recursos educativos em forma de exercicios com
resolucdo passo-a-passo, testes por temas, testesem modelo exame e j0gos

iterativos com desafios entre alunos em contexto dentro e fora de aula.



O Pdagina de docente

O Insercdo e modificacdo de exercicios

O Criacdo de grupos (turmas)

O Pdagina de aluno

O Geracdo automdtica de exercicios com variantes
O Modelo de desempenho de aluno/turma

O Jogos e desafios em cotexto educativo



O O OO OO OO O O

Familiarizacdo com a Backend do Circuit Solver

Criacdo da Base de Dados (desempenho, rankings, categorizar perguntas, etc)
Design do Ul/UX

Familiarizacdo em Angular e Django

Sintese de pdgina para docente

Sintese de pdagina para utilizador (aluno)

Implementacdo de sistemas de seguranca

Calendarizacdo de eventos

Implementacdo de game engine

Criar banco de perguntas com solucoes detalhadas
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Como foireferido anteriormente este projeto ndo € novo, jd houve alunos que frabalharam

com o objetivo de fazer esta plataforma. O trabalho desenvolvido consiste maioritariamente
em dois modulosum deles € uma ferramenta que tfira proveito do SPICE (soffware de
simulacdo de circuitos eletronicos) e chama-se "SPICE-Parser”. Este parser € usado para
auxiliarum outro moédulo chamado "CircuitSolver' que cria e resolve circuitos eletronicos

descritos em texto.

Usando este modulo, o docente poderd automatizar a criacdo de varios exercicios, fendo
apenas que descrever 1 circuito eletronico e escolher quantas variacoesdesse problema vai
querer gerar. O "CircuitSolver"ird criar esses circuitos, resolvé-los e gerar 1 resposta correta e 3

incorretas.



Tarefa Descrigcao Pessoas | Outubro | Novembro | Dezembro | Janeiro | Fevereiro | Margo | Abril | Maio | Junho

1 Familiarizacdo com a Backend do Circuit
Solver

2 Crioc;dc? da Base de.Dodos (desempenho,
rankings, categorizar perguntas, etc)

3 Design do UI/UX

4 Familiarizacdo em Angular e Django

5 Sintese de pdgina para docente

6 Sintese de pdgina para utilizador (aluno)

7 Implementacdo de sistemas de seguranca

8 Calendarizacdo de eventos

9 Implementacdo de game engine

10 Criar banco de perguntas com solucdoes

detalhadas

11 Documentacdo -------

Calenddrio do projeto
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NO Nosso projeto vamosusar a plataforma
GitHub para controlo de versoes

de soffware,iremos também aproveitar

as features do GitHub para automatizaro
nosso worflow, isto &, correr testes quando o

codigo do repositério € alterado.
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Para coordenacdo de tarefas entre a equipa
iremos usar o Trello. Este servicoird confer o
progresso de todo 0 Nosso projeto

incluindo milestones e bug reports

estando infegrado com o Google Calendar e os

repositorios do GitHub.

Para a comunicacdo entre alunos e docentes
iIremos priveligiarreunioes entre alunos, sendo
que a informacdo relevante (filtrada) apenas &
passada aos docentespor 1 elemento

responsdvel por essa tarefa.



O Tarefa 1 (André & Carlos & Tiago):

Reunir em conjunto com antigos alunos para entender o trabalho que foi desenvolvido
anteriormente, de modo, a conseguir aproveitar o maximo de codigo possivel para a
nossa WebApp.

O Tarefa 2 (Todos):

Criacdo da Base de Dados que ird ser utilizada pela WebApp para exibirrankings,
desempenhoindividual e de grupo, etc...

O Tarefa 3 (Todos):

Desenvolvimento de Interface visualcom Angular



O Tarefa 4 (Todos):

Familiarizacdo com Angular e Django de modo a criaruma WebApp Full Stfack com a
ajuda do coordenador Hélder Zagalo

O Tarefa 5 (Carlos & Hugo & Tiago):

Implementacdo da pdgina do docente onde este pode criar turmas, inserir/modificar
perguntas e criar eventos

O Tarefa 6 (André & Cldaudio & Edgar):

Implementacdo da pdgina do aluno onde este pode ver as suas estatisticas, realizar
testes do tipo exame, desafiar colegas e estudar o banco de exercicios.



O Tarefa 7 (André & Edgar & Hugo):

Implementar os sistemas de seguranca necessarios para assegurar o banco de dados
dos exercicios e dos utilizadores

O Tarefa 8 (Carlos & Cldaudio & Tiago):

A implementacdo de um sistema de nofificacoessobre eventose avaliacoes. Os alunos
poderdo praticar a matéria sobre a qual a avaliacdoird incidir

O Tarefa 9 (Claudio & Tiago):

Implementacdo da engine que vai servirpara os desafios entre alunos



O Tarefa 10 (Todos):

Com a ajuda de exercicios fornecidos pelo professor Nuno Matos, bem como, a utilizagcdo do
software CircuitSolver, iremos criarum v asto banco de exercicios que a nossa WebApp ird

utilizarno inicio e que depois poderd ser alargado com a ajuda de outfros docente

O Tarefa 11 (André & Edgar & Hugo):

Documentacdo de todo o projeto



